' Willkommen zur BUCHERTISCHE
Im Foyer des Schulhauses Friesenberg erwarten euch

| 1 2 ! Erza h lnaCht in den Pausen Biichertische mit kostenlosen gebrauchten
a n d e r SCh u le Am KindEFbUChﬁrl}. Stobern und mitnehmen!

Uetliberg .um thema

Das OK Erzahlnacht wiinscht euch viel Vergntigen! er ddnn um 19:45 Uhr nach all den Geschichten einen /
rechten Hunger verspirt, kommt auf dem Pausenplatz

genau richtig: Hier gibt’s fiir alle einen Becher mit der

legendaren Erzahlnacht-Buchstablisuppe! Damit sich de
Buchstabenschmaus am Schluss nicht in einen Miillberg
verwandelt, bring bitte deine eigene Tasse und einen =
18:00-18:15 Uhr: Erster Durchgang Loffel mit. Wer dann noch nicht genug hat, ist herzlich !
18:15-18:30 Uhr: Pause eingeladen, bei den bereitstehenden Feuerschalen .
18:30-18:45 Uhr: Zweiter Durchgang etwas zum Brateln auf den Rost zu legen und den Abend
18:45-19:00 Uhr Pause gemeinsam ausklingen zu lassen.

19:00-19:15 Uhr: Dritter Durchgang
19:15-19:30 Uhr: Pause

19:30-19:45 Uhr: Vierter Durchgang m
Euch Allen, die diese Erzahlnac

\




0 1 |Ch gerﬁor dazu! Eine bewegende Bildergeschichte tiber

Isabel und ihre Familie, die so gut wie nichts besitzen, aber doch
so viel - denn sie haben einander. Als die Familie aber ans andere Ende
der Stadt ziehen muss, andert sich fir die kleine Isabel einiges. Und
auch sie selbst andert einiges!

/0 2Donnerstag - eine Geschichte iiber Trennung.

Was, wenn die Familie sich verwandelt und nicht mehr alles so

ist wie bisher? Thomas Meyer erzahlt euch die Geschichte und bespricht
gerne das Thema mit euch.

0 Gaudi - der Architekt der Fantasie. Eine illus-

trierte Geschichte Uber das Leben und Schaffen des Architekten
Antoni Gaudi. Manche Leute hielten ihn fir verrickt, viele lieben seine
Werke. Sicher ist: Antoni Gaudi veranderte die Architektur und die Kunst
in Barcelona entscheidend!

0 Wachse, kleine Kaulquappe. quappito lebt in einem

Teich mit vielen anderen Kaulquappen. Eines Tages bemerkt er, dass
ihm Froschbeine wachsen. Was soll er damit anfangen? Er will diese Beine
gar nicht! Eine Bildergeschichte.

0 Alle seine Entlein. Eigentlich will Konrad, der Fuchs, die

Ente ja fressen, doch die flattert im richtigen Augenblick davon
und lasst ein Ei zuriick. Nicht so schlimm, denkt Konrad, denn er mag
Rihrei sehr gern. Doch dann schlipft plotzlich etwas aus dem Ei - und in
Konrads Leben ist nichts mehr, wie es einmal war.

0 Der Pizza-Piet. Pietist schlecht gelaunt - denn ausge-

rechnet, als er mit seinen Freunden Ball spielen will, muss es
anfangen zu regnen. Doch sein Vater lasst sich eine gute Aufheiterung
einfallen: er macht eine Pizza aus ihm!

0 Im Traum kann ich fliegen. Esist Herbst. Der kleine

Engerling wohnt mit seinen Freunden Schnurps, Knurps; Rottolo
und Ria unter der Erde. Komm mit auf ihre Reise durch den Winter und
lass dich Uberraschen, was die fiinf Freunde im Friihling erwartet.

0 Leo the Late Bloomer. What do you do with a

problem? What was | scared of? wann bliiht der
Tigerjunge Leo endlich auf? Was macht man, wenn Probleme wie dunkle
Wolken tber einem schweben? Und wer hat Angst vor der gespensti-
schen Hose, die nachts alleine auf dem Velo unterwegs ist? Finde es
heraus! Drei illustrierte Geschichten auf Englisch.

0 Die Prinzessin und der Zauberer. Die Prinzessin

wird vom bdsen Zauberer auf sein Schloss mitgenommen und
muss dort arbeiten. Sie hat aber sieben Versuche, zu entkommen, indem
sie sich verwandelt.

1 Wie verwandelt man schlechte in gute

Laune? Der Affe Jim ist mies drauf: Die Sonne scheint zu hell,
der Himmel strahlt zu blau und die Bananen schmecken zu siiss! Willst
du miterleben, wie Jim bessere Laune bekommt? Dann bist du hier
genau richtig. Eine tierisch witzige Geschichte!

1 Ein genialer Fehler verwandelt sich in eine

grossartige Erfindung: Kartoffelchips! wir er-
zahlen euch von der zufalligen Erfindung der allseits beliebten Knabberei
- dank eines Fehlers. Ausserdem zeigen wir euch, wie die Herstellung
heutzutage ablauft und sich die Kartoffel auf ihrem Weg vom Feld in die
Chipstiite verwandelt.

1 Cat Night. Luni findet in einem Museum eine mysteriose
Maske. Als sie diese aus Jux aufsetzt, verwandelt sie sich

- schwups! - in eine Katze. Luni und ihre neue Freundin gehen auf eine
abenteuerliche Reise, um die Verwandlung riickgangig zu machen. Wird
das wohl gelingen?

1 Das Katzenwunder. Das Miadchen Mooni findet ein ge-

heimnisvolles Schmucksttick, verwandelt sich in eine Katze und
geht auf eine tolle, geheimnisvolle Reise durch die Katzenwelt. Mit ihren
neuen, vierpfotigen Freunden meistert sie so manche Hiirden und
Herausforderungen. Doch ihre Freundin Kona, ein Wolfsmadchen, ver-
sucht sie zurlick zu bringen. Wohin, wie und warum? An diesem Posten
wird sich das Ratsel l6sen!

1 Hegian-Wandweg. Wo ist das Frauental geblieben und
wieso gibt es eine Hexensteige? Die Namen verwandeln sich zu
einer fiktiven Geschichte aus langst vergangenen Zeiten.

1 WunderboxX. Die Kinder der Klasse haben zum Thema «Ver-

wandlungen» eigene Kurzgeschichten verfasst. Diese Geschich-
ten wurden von ihnen vertont und in einer Box mit Guckloch sichtbar
gemacht. Die Vertonungen sind mittels QR-Code auf dem Handy abspiel-
bar. Viel Spass beim Museumsrundgang!

1 Mit Borges zum Meister der Verwandlung.

In der griechischen Mythologie wird der Lehrling Perdix in ein
Rebhuhn verwandelt, um ihn vor dem Neid seines Meisters Daedalus zu
retten, der ihn vernichten will. Im mittelalterlichen Spanien wird von
einem anderen Lehrling erzahlt, der beim Erlernen der Kunst der Magie
in eine Spirale von Traumerlebnissen gerat. Sein Meister ist derart raffi-
niert, dass er Rebhiihner zum Abendessen vorbestellt hat - wo das wohl
hinflihrt? Erlebe mit uns den Ausgang der Erzahlung «Der ibergangene
Hexenmeister» des argentinischen Schriftstellers Jorge Luis Borges um
18 Uhr: Deutsch, 18:30 Uhr: Spanisch, 19 Uhr: Italienisch. Was einem
Lehrling bei Paracelsus, dem Schweizer Alchemisten aus dem 16. Jahr-
hundert, in der Erzahlung «Die Rose des Paracelsus», ebenfalls von
Jorge Luis Borges, widerfahrt, erfahren wir um 19:30 Uhr: Englisch



